
Aproximación de 𝝅 

Sea 𝑘 ∈ ℕ ∪ {0}. Para un polígono regular de 𝑛 lados inscrito en una circunferencia se tiene: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Donde, 

            𝑎𝑘 = {
−1, 𝑘 = 0

√2 + 𝑎𝑘−1, 𝑘 > 0
                               𝑏𝑘 = {

0, 𝑘 = 0

√2 + 𝑏𝑘−1, 𝑘 > 0
                                      𝑐𝑘 = {

√5−1

2
, 𝑘 = 0

√2 + 𝑐𝑘−1, 𝑘 > 0
 

Además, 
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𝒏 perímetro/diámetro 

3 3√3 2⁄  

6 3 

12 6√2 − √3 

24 12√2 − √2+ √3 

⋮ ⋮ 

3 ∙ 2𝑘 3 ∙ 2𝑘−1√2− 𝑎𝑘 

⋮ ⋮ 

∞ 𝜋 

𝒏 perímetro/diámetro 

4 2√2 

8 4√2 − √2 

16 8√2 − √2 + √2 

32 16√2 − √2 + √2 + √2 

⋮ ⋮ 

4 ∙ 2𝑘 4 ∙ 2𝑘−1√2− 𝑏𝑘 

⋮ ⋮ 

∞ 𝜋 

𝒏 perímetro/diámetro 

5 5√(5 − √5) 2⁄ 2⁄  

10 5√2 − √(3 + √5) 2⁄  

20 10√2 − √2 + √(3 + √5) 2⁄  

40 20√2 − √2 +√2 + √(3 + √5) 2⁄  

⋮ ⋮ 

5 ∙ 2𝑘 5 ∙ 2𝑘−1√2− 𝑐𝑘 

⋮ ⋮ 

∞ 𝜋 


